Ufuk ANTEPLIOGLU

Klgukyali Mahallesi, Ardi¢ E-posta: ufukantep@gmail.com
Sokak, Web Adresi: https://ufukanteplioglu.com
Baytas Apartmani, No:3 Telefon: +90 541 911 8831
Maltepe/istanbul

KISISEL Uyruk: TC
BILGILER Dogum Tarihi: 20.08.1995

Dogum Yeri: Kadikdy
Medeni Hali: Bekar

Diger iletisim Kanallar::
Linkedin: in/ufukanteplioglu

EGITIM isletme (Yiiksek Lisans) 2021 — 2022
Sakarya Universitesi

Bilgisayar Miuihendisligi 2014 — 2018
Gelisim Universitesi

Bilgisayar Programciligi 2013 — 2014

Marmara Universitesi

Lise (Web Tasarim Bolumi) 2009 — 2013
Maltepe Kiglkyali Anadolu Teknik Lisesi

GCALISMA Netas Kasim 2018 — Devam Ediyor
DENEYIMINIZ Kidemli Yazilim Tasarim Mihendisi (Nis 2021 — Devem Ediyor)

Yazilim Tasarim ve Gelistirme MUhendisi (Nis 2020 — Nis 2021)
Teknoloji Grubu Mihendisi (Kas 2018 — Mar 2020)

Microsoft Aralik 2016 — Eylul 2017
Windows Marka Elgisi

Microsoft Temmuz 2017 — Agustos 2017
Stajyer

Ebay Haziran 2017 — Temmuz 2017
Stajyer

Gelisim Universitesi Subat 2016 — Haziran 2016

Geligtirici (Kulugcka Merkezi)


https://ufukanteplioglu.com
https://www.linkedin.com/in/ufukanteplioglu/

PROJELER

Project Polygon (PS5 - Series X/S - PC): Suanda yeni nesil oyun konsollari ve
bilgisayar platformlari i¢cin bos vakitlerimde gelistirdigim Project Polygon isimli oyun. Ray
Tracing ve DLSS gibi en yeni teknolojilere sahip bir oyun olmayi hedefliyor. Suanda bos
vakitlerimde bu proje tzerinde ¢alisiyorum.

https://www.chip...

https://www.youtube...

Lojistik ve Tedarik Zinciri Yonetimi (AR - Uygulama): Sakarya Universitesi yliksek
lisans da yaptigim Artirilmis Gergeklik uygulamasi. Ginimuzin en ¢ok tercih edilen
iceceklerin kahvenin toplandiktan sonra musteriye gelene kadar uygulanan adimlarin
gOsterildigi bu uygulama da telefonun kamerasi ile uygulamamiz Sakarya
Universitesinin logosunu bulmaya caligiyor. Mesela bir masanin tizerinde bu logoyu
gordiginde o logo lzerine kahvenin lojistik ve tedarik zincirinin gosterildigi blyUk bir
sanal sehri animasyonlari ile birlikte yerlestiriyor. Bu sayede telefon ile gergek bir
masanin Ustine bu sanal bir sehri gértyoruz.

Super Car Simulator (Mobil - Oyun): Game Development World Championship 2021'e
yani GDWC 2021 yarismasina 6zel davet edilen araba similasyon oyunum. Park,
kirma, serbest ve stire olmak tzere 4 farkl moda sahip. Veri toplamak ve bu verileri
analiz etmek icin Mysgl ve GameAnalytics gibi sistemleri icinde barindiriyor. Android ve
I0S'da toplamda 500.000'den fazla kullaniciya ulasmistir.

https://play.google...

https://apps.apple...

Codnlab Kids (Web - Oyun): Bilgisayar bilimlerini, kodlama ve algoritmanin mantigini
¢ocuklara oyun oynayarak 6gretmeyi amaglayan Code org benzeri web tarayici tabanli
bir egitim oyunudur. Birgok ilkokulda ¢gocuklar tarafindan test edilerek geligtirilmistir.
Oyundaki tim seviyeler tamamlandiginda ¢ocuklara sertifika verilmektedir. Unity'nin
WebGL standardi ve Simmer io'nun sablonundan yararlanarak yapilmistir.
http://proje.tekno...

360 Deneyim (VR/Web - Uygulama): Onemli lokasyonlarin 360 goriintilerini kullanan
hem Web hem de VR ortamda bu gérintulerin icinde gezmemize yardimci olan bir
uygulama. Sanal gercgeklik tarafinda Oculus Quest 2 sanal gergeklik gézIuigu
kullaniimaktadir.

GPU Mark - Benchmark (Mobil - Uygulama): Telefon ve tabletlerin 6ncelikle grafik
islemcilerini olmak izere tim donanimini test edip puanlayan bir uygulama. En iyi test
sonuglarini da siralama béliminde MySQL veritabanindan ¢ekerek gésterir. Bunlarin
haricinde 6lu piksel, dokunmatik testi, internet hiz testi gibi farkli test 6zellikleri de iginde
mevcuttur. Android tarafinda suana kadar yaklasik 400.000 kisiye ulasti.
https://play.google...

uChest (Fiziksel Cihaz): Universite bitirme projesi olarak yapmis oldugum Trkiye'nin
ilk gelismis oyun konsoludur. Hem fiziksel hem de yazilimsal olarak yaptigim bu proje
diger oyun konsollarindan farkli olarak yazilim tarafinda uBox OS ismini verdigimiz bir
isletim sistemi sayesinde oyun konsolunda oyun oynayan bir Kisi bilgisayara ihtiyag
duydugunda, konsolun ayarindan bilgisayar araytzini agarak cihazini bir bilgisayar gibi
kullanabilmektedir. Ayrica konsol diger konsollardan farkli olarak tum fare ve klavye gibi
ek cihazlari desteklemektedir.

https://dha.com...

Yapay Zeka Sinir Aglari Robotu (Masaiistii -Simiilasyon): Sanal bir robotun agac
veya tas objesini tarayarak agac¢ veya tas oldugunu 6grenmesi ve daha sonra farkli
agac veya taslar gérdugunde bunlari taniyarak sesli olarak yanit vermesini saglayan bir
projedir. Bir agaci veya tagl 6grendikten sonra tekrardan 6grenme islemi yapmaz.
https://ufukantep...


https://www.chip.com.tr/haber/iste-playstation-5-icin-gelistirilen-ilk-turk-oyunu_87583.html#:~:text=PlayStation%205'in%20Battle%20Royale,oyunu%20Ufuk%20Anteplio%C4%9Flu'nda%20geliyor!
https://www.youtube.com/watch?v=XwAim656dT8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PikAapp.SuperCarSimulator&hl=tr&gl=tr
https://apps.apple.com/us/app/super-car-simulator-openworld/id1572702725
http://proje.teknoparse.com/CodNlabKids/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PikaApp.GPUMarkBenchmark&hl=en&gl=US
https://www.dha.com.tr/teknoloji/yerli-ve-milli-oyun-konsolu-gelistirildi-1584851
https://ufukanteplioglu.com/yapay-zeka-sinir-aglari-simulasyonu

Yapay Zeka Bulanik Mantik Robotu (Masaiistii -Simiilasyon): Sanal bir robotun belli
bir harita Gzerinde bir yere gitmesi istendiginde sanal robotumuz gidecegi en kisa
mesafeyi hesaplayarak bir yol belirler. En kisa mesafeyi hesaplar. Tabi bunu yaparken
guzergah Uzerinde ki her yeri analiz eder. E§er yol Uzerinde dar bir yer varsa kendi
vicudunun buradan gegip gegemeyecegini de hesaplar ve buna gore gidecegi yolu
belirleyip o yolu takip eder.

https://ufukantep...

Otonom Arag¢ Simiilasyonu (Masaiistii - Uygulama): Udacity'nin acik kaynak kodlu
tekli otonom arag simulasyonunu projesinin gelistirilip 3 ara¢ konvoy olacak sekilde her
aracin 6nindeki ile arasindaki mesafeyi hesaplayarak ona goére hiz, fren ve direksiyon
acisi ayarlayip konvoy olarak ilerlemesi. Herhangi bir arag yol disina ¢ikarsa digerlerinin
bir sorun oldugunu anlayip beklemesi gibi farkli ézellikleri bulunan bir similasyon
projesi. Unity'de C# kullanarak gelistirilmis ve egitim kismi ise Python ile yapilmistir.
https://youtube...

Camera 4K Pro (Mobil - Uygulama): Acik kaynak kodlu bir projenin yazilimsal ve
tasarimsal olarak geligtiriimis halidir. Amaci, 6zellikle giincel olmayan telefon
kullanicilarina daha gelismis bir kamera uygulamasi sunmaktir. iki farkl parali siriim
seklinde satistadir. Sadece Android magazasinda bulunmaktadir. Toplamda yaklasik
200.000 kigiye ulagsmistir.

https://play.google...

Hayvanlari Ogreniyorum (Mobil - Oyun): Kiiglik gocuklar ve zihinsel gelisimi daha
yavas olan gocuklar igin gelistirilmis hayvanlari 6greten bir uygulamadir. Bu uygulama
ile cocuklar tikladiklari hayvanin ne oldugunu 6grenebilir hemde degerlendirme balimu
sayesinde 6grendiklerini test edebilirler. Bu oyunda Tlrkce seslendirmede mevcut.
https://play.google...

Sakin Garpma 2 (Mobil - Oyun): Kanal D'de ki Baylk Oyun yarismasina katilmak igin
bir kag guin iginde gelistirilmis oldugum bir oyun. 3 farkli 6zel yetenege sahip olan
oyunda amaciniz, balonu ignelere degmeden c¢ikarabildigimiz kadar yukari ¢ikarmak.
https://youtube...

https://play.google...

Nothing Launcher (Mobil - Uygulama): Java'da tasarlanmis basit bir baslatici
araylzdur. Bu uygulama sayesinde distk 6zellikli telefon ve tabletlerin mendilerinin
hizlandiriimasi ve daha rahat kullanilmasi amaglanmistir.

https://play.google...

Kripto Para Borsasi (Web - Uygulama): Agik kaynak kodlu bir projenin yazilimsal
olarak hatalarin diizeltiimis ve gelistiriimis halidir. Birden fazla dijital para birimini
destekleyen iginde ikili kimlik dogrulama, kontrol paneli, ydénetim paneli, eslestirme
motoru, 6deme denetimi gibi 6zelliklere sahip olan bir kripto para uygulamasidir.

Ethereum Balance (Mobil - Uygulama): Android telefonlar igin hazirlamis oldugum
Ethereum Main ve Rinkeby, Ropsten, Kovan gibi farkli test aglarindaki gercek
bakiyelerinizi kontrol etmenizi saglayan basit bir mobil uygulama.

https://ufukantep...

AntiPika (Masaiistii - Uygulama): Windows platformu igin yapmis oldugum basit bir
anti virls programi. Amaci bilgisayarimiza bulasan belli virisleri bulup bilgisayarinizi
korumaktir. Az iglemci ve az ram kullanimi ile eski ve digik 6zellikli bilgisayarlar icin
geligtirilmistir.

https://ufukantep...


https://ufukanteplioglu.com/yapay-zeka-bulanik-mantik-simulasyonu
https://www.youtube.com/watch?v=qplrzDULt0w
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.PikaApp.Camera4kPro&hl=TR&gl=tr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pikaapp.hayvanlariogreniyorum&hl=TR&gl=tr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PikaApp.DontCrash2
https://www.youtube.com/watch?v=-FLUYbP9Wrw
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nothinglauncher.pikaapp.nothinglauncher&hl=TR&gl=tr
https://ufukanteplioglu.com/ethereum-balance/
https://ufukanteplioglu.com/anti-pika-antivirus-programi/

BASARILAR

Mix Reality (Mobil - Uygulama): Microsoft'da stajyerken gelistirmis oldugum karma
gerceklik projesidir. Temelinde artiriimis gerceklik ile sanal gergekligin birlestiriimis hali
olan uygulama bir ¢ok uygulamanin birlestirilmis halidir. Uygulamada engelli kisilere
onlnde biri oldugunu sdyleyen yiz algilama ile sesli uyari 6zelligi, sesli asistan ile dolar,
euro, hava durumu gibi bilgileri 6grenme, ¢ekilen bir resmin analiz edilerek gulimseme
orani, yas ve cinsiyet tahmini yapma, cisimler arasi mesafe hesaplama, sanal gergeklik
ile 3 adet hazirlanmis mizeyi gezme 6zelligi, ayrica uygulama iginde bir Chatbot,
tarayici, QR kod okuyucu ve ¢eviri de bulunmaktadir.

https://youtube...

Age of Merge (Mobil - Oyun): Ayni esyalari birlestirerek yeni esyalara ulasip teknoloji
gelistirmeyi, bu sayede ¢ag atlayarak tas devrinden teknoloji gaglarina kadar ilerlemeyi
amagclayan bir birlestirme oyunu. Oyunda gelistikge insan sayimiz artiyor ve bu insan
sayimizi arttirarak diger oyunculari gegmeye galigiyoruz. Ayrica oyunda ki ¢ag ve
esyalar, gunumuzdeki insanlhigin gelisiminden esinlenilerek yapiimistir. Kullanicilar ile
ilgili tm verilerde Firebase lzerinde tutuluyor.

https://play.google...

Asansor Bildirim Sistemi (Mobil - Simulasyon): Java'da gelistirilmis sanal bir
asansorun kontrol sistemidir. Bu sistem sayesinde asansor yukari asagi hareket
ededbilir, biri bindiginde kag kilo oldugunu anlayabilir veya birden fazla kisi bindiginde
tum agirlik ve agirlik ortalamasi gibi bilgileri size verebilir.

Sanal Savas (Mobil - Oyun): Ebay'de staj yaparken gelistirmis oldugum artiriimis
gerceklik projesidir. Kameranin Ebay logosunu tanimasiyla ekrana 2 adet karakter
yerlestirilir ve savasmaya baslarlar. Bu karakterlerin bir tanesini joystick ve ses algilama
ile de kontrol edilebiliyor.

Holo Karakter (Mobil - Uygulama): Ebay'de staj yaparken gelistirmis oldugum bir
hologram projesi. Hazirlanmis bir karaktere uygulama iginde 4 kamera acisi ile
bakilarak yansima yapmasi ve bu sayede daha gergekgi bir gériintii elde edilmesi
saglanmaktadir. Yansimayi kullanabilmek i¢in uygulamanin galistirilacagi telefonun
yada bilgisayarin lizerine bir adet piramit prizma seklinde saydam bir parca konur. Bu
sayede uygulama agildiginda yansima sayesinde, uygulama igindeki gorintinun dis
dlinyada daha gergekci gozukmesi saglanir.

Labirent Online (Mobil - Oyun): Labirent de savasmak temali, baska oyunculara karsi
oynanabilen online bir mobil oyun. Elde edilen ganimetlerle yeni karakter ve ek
donanimlar alarak yeni haritalarda oyuncularla savagsmak mimkan.

https://ufukantep...

Cevir Gitsin (Mobil - Oyun): Farkh haritalarda topu alan iginde her bdlgeye degdirmek
ve alandan ¢gikmamak amaclanan bir oyundur. Alan iginde para toplanabilir ve bu
paralar ile oyun iginde aligveris yapilabilir.

https://ufukantep...

Yaptigim oyun ve uygulamalar ile suana kadar 150'den fazla llkeye ulastim.
Google Oyun ve Uygulama Akademisi igin segilen kisilerden birisiyim - (2022-2023)
Game Development World Championship 2022'e 6zel davet aldim.

Apptrace'e gore Google Play'in en iyi ilk 3500 geligtiricisinden biriyim - (Kasim 2021)
Apptrace'e gore Google Play gelistiricilerinin %99.75'inin dnindeyim - (Kasim 2021)
Game Development World Championship 2021'e 6zel davet aldim.

Google ve Game Booster'dan egitim alan 30 ekipten biri oldum - (2020-2021)

Kanal D Blyuk Oyun isimli mobil oyun yarismasinin yari finalisti - (Nisan 2019)


https://www.youtube.com/watch?v=fzBFSWyN6sE
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.UgurAcar.AgeofMerge&hl=tr&gl=US
https://ufukanteplioglu.com/labirent-online/
https://ufukanteplioglu.com/cevir-gitsin/

PATENT VE
BULUSLAR

NITELIKLER

KURSLAR

SERTIFIKALAR

VERDIGIM

EGITIMLER

Sanal Gergeklik gozlikleri igin Buhar Odasi Teknolojisi - 2022
Sanal Gergeklik gozlikleri icin Kamera Gizlilik Aparati - 2022
Sanal Gergeklik gdzliikleri icin Ozellestiriimis Onbellek - 2022
Sanal Gergeklik Gozllklerinin Dokunmatik Pad Sistemi - 2022
Dokunsal Teknolojinin Sanal Gergeklik ile Birlestiriimesi - 2021
Uyarlanabilir Tuglarin Sanal Gergeklik ile Birlestiriimesi - 2021

C#: Farkl platformlarda kullandigim en hakim oldugum programlama dilidir.

Unity: Mobil uygulama ve oyun yapiminda C# ile beraber kullandigim oyun motorudur.
Java : Mobil uygulama yazarken C#'dan daha iglevsel olacagini distndigim
yazilimlarda ara ara kullandigim dildir.

Photon Network : Gelistirdigim projelerin Online taraflari igin Unity'de kullandigim
Network servisidir.

Intro to Computer Science - Mart 2018 (University of Virginia - Udacity)

Introduction to Computer Science - Aralik 2017 (Harvard University - HarvardX: CS50)
Introduction to Computer Science and Programming Using Python - Aralik 2017
(Massachusetts Institute of Technology - MITx - 6.00.1x)

Gorsel Magazacilik Egitimi - Eyltl 2020 (iienstitu)
Facebook ve Instagram Reklamciligi - Eylil 2020 (iienstitu)
Dis Ticaret Egitimi - Mart 2020 (iienstitu)

Dijital Pazarlama Uzmanhgi - Subat 2020 (iienstitu)

ikna Teknikleri Egitimi - Ocak 2020 (iienstitu)

Kalite Yénetimi Temel Egitimi - Mart 2018 (iienstitu)

Stres Yonetimi - Kasim 2017 (iienstitu)

Performans Degerlendirme Egitimi - Kasim 2017 (iienstitu)
Miisteri iliskileri Yonetimi CRM - Agustos 2017 (iienstitu)
Bilgi Guvenligi Farkindaligi - Temmuz 2017 (eBay)

Siber Glvenlige Giris - Temmuz 2017 (Cisco)

Sosyal Medya Egitimi - Nisan 2017 (Kariyer.net)

Tiketici Davraniglari - Nisan 2017 (iienstitu)

is Analizi ve Gérev Tanimi (2.Kez) - Nisan 2017 (iienstitu)
Satis ve Pazarlama Teknikleri - Nisan 2017 (iienstitu)
insan Kaynaklari Yénetimi (2. Kez) — Mart 2017 (iienstitu)
is Analizi ve Goérev Tanimi — Ocak 2017 (iienstitu)

insan Kaynaklari Yénetimi — Ocak 2017 (iienstitu)

Liderlik ve igletme Yonetimi - Kasim 2016 (iienstitu)

is Sirecleri Yonetimi Egitimi - Kasim 2016 (iienstitu)

Etkili Sunum Teknikleri - Ekim 2016 (iienstitu)

Finansal Yonetim - Ekim 2016 (iienstitu)

Yénetim ve Organizasyon - Subat 2016 (iienstitu)

Zaman Yonetimi - Subat 2016 (iienstitu)

Etkili Sunum Teknikleri - Aralik 2015 (Gelisim Universitesi)
Stratejik Yénetim - Aralik 2015 (iienstitu)

Game Programming - Mart 2015 (Bilge Adam)

Unity ve Projeler (Bahgesehir Koleji) - Kasim 2020
Netas Kodlama Saati (Hour of Code) - Mart 2020
Netas Kodlama Saati (Hour of Code) - Aralik 2019



Netas Kodlama Saati (Hour of Code) - Nisan 2019
Netas Kodlama Saati - 2 (Hour of Code - 2) - Mart 2019
Netas Kodlama Saati (Hour of Code) - Mart 2019
Microsoft Kodlama Egitimi (Hour of Code) - Mayis 2017

iLGI ALANLARI Teknoloji

YABANCI DIL ingilizce (Intermediate)

Takim Sporlari
Video Oyunlari
Lisansl Futbol Oyunculugu

Youtube - Video Prodiksiyon

Ugur Acar Edge Delta- Engineering Manager (+90 535 372 2027
- uguracar83@gmail.com)

Prof.Dr. Ali OKATAN Istanbul Aydin University Software Engineering Department
President (+90 535 730 6216 - aliokatan@aydin.edu.tr)

Dr. Selguk KESKIN ULAK HABERLESME A.S.- Senior Software Engineer (+90 506
620 0970 - selcukkeskin@live.com)
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